
                                                                                                                                                                                                                                                             

Términos y Condiciones 

Hackathon “Control del tabaco y sus efectos nocivos en la salud” 

Ministerio de Salud, Costa Rica 

 

Introducción 

El Ministerio de Salud de la República de Costa Rica realizará la primera Hackathon específica en la 

temática de salud, en el marco de la Expo de Ciencia y Tecnología sobre el control del tabaco y sus 

efectos nocivos en la salud. Esta Expo tendrá lugar los días 11, 12 y 13 de diciembre del 2013, en el 

Costa Rica Tennis Club, en Sabana Sur, San José de Costa Rica.  

Esta actividad busca impulsar la Ciencia y la Tecnología en Salud mediante la difusión y 

demostración de los avances científicos y tecnológicos, como eje fundamental para el desarrollo 

del país, así como generar una comunidad solida de personas con intereses en común, en el tema 

de salud.  

Será un evento donde se expondrán proyectos de carácter científico – tecnológicos, sobre el 

control del tabaco y sus efectos nocivos en la salud con la finalidad de abordar los siguientes 

aspectos: 

1. Promover la investigación científica – tecnológica  en el tema de la adicción crónica 

generada por el tabaco. 

2. Apoyar las iniciativas de desarrollo de proyectos científicos - tecnológicos a fin de 

disminuir muertes y las enfermedades que produce el tabaquismo. 

3. Divulgar los conocimientos científicos y tecnológicos, producto de los proyectos de 

investigación enfocados a abordar temas de dependencia física y psicológica del 

tabaco. 

4. Promover en la ciudadanía un acercamiento a la ciencia y la tecnología y así dar a 

conocer e informar a las personas del fumado y del humo residual resultante.  

5. Promover y desarrollar sistemas de vinculación del sector productivo, con instituciones 

de educación superior e instituciones del Estado a adoptar el cumplimiento de la Ley 

general de control del tabaco y sus efectos nocivos en la salud.  

6. Premiar la creatividad, originalidad y mérito científico y tecnológico en salud. 



 

En específico, la Hackathon busca generar aplicaciones de alto impacto para atender la temática 

del “Control del tabaco y sus efectos nocivos en la salud”, por medio del trabajo colaborativo 

sector público, sociedad civil, academia y sector empresarial.   

El objetivo es crear aplicaciones innovadoras, escalables, de alto impacto social, que a la vez 

permitan por medio del trabajo de los equipos de desarrolladores contribuir con la creación de un 

ecosistema de innovación y emprendimiento en el área de salud en Costa Rica.  

Generalidades de la Hackathon 

La Hackathon tendrá el siguiente cronograma:  

1. Inscripción de equipos: del lunes 11 de noviembre al martes 26 de noviembre. 

2. Reunión de pensamiento y conceptualización: sábado 30 de noviembre, de 9am a 

12md (intercambio de los participantes con expertos en la temática para 

conceptualizar el desarrollo a realizar). 

3. Hackathon: miércoles 11 de diciembre a partir de las 8am y hasta el jueves 12 de 

diciembre a las 6pm (tipo maratón de desarrollo, al final del jueves se presentarán las 

aplicaciones al jurado). 

4. Premiación y reconocimientos: viernes 13 de diciembre a las 3pm.  

La temática general será el control de tabaco y sus efectos nocivos en la salud. 

Esta Hackathon es organizada por el Ministerio de Salud con el apoyo de la Secretaría Técnica de 

Gobierno Digital. 

¿Cómo Participar? 

1. Formar un equipo multidisciplinario de mínimo 2 y máximo 4 integrantes.  

2. Los miembros de los equipos deberán ser mayores de edad. 

3. Cada miembro del equipo deberá inscribirse completando el formulario en línea.  

4. Es obligatorio que todos o al menos la mayoría de los participantes de cada equipo 

asistan tanto a la reunión de pensamiento como a la Hackathon.  

5. Los equipos deben desarrollar una aplicación tecnológica basada en datos abiertos que 

busque resolver y atender la problemática del control del tabaco y sus efectos nocivos 

en la salud. 

6. Los miembros del equipo tendrán que designar un líder quien será el responsable de la 

coordinación y comunicación con los organizadores. 

 

 

 

https://docs.google.com/forms/d/1DxR5XdcdQ0vODYCQLeGudepk9ZB37E5f3axmOBro2aY/viewform


Reunión de pensamiento y conceptualización 

La reunión de pensamiento y conceptualización tiene como objetivo el intercambio de los 

participantes con expertos en la temática para conceptualizar el desarrollo a realizar. Será una 

sesión abierta de exposición, preguntas y respuestas, y consultas específicas. 

Esta reunión se realizará el sábado 30 de noviembre, de 9am a 12md en el Costa Rica Tennis Club, 

en Sabana Sur, San José. 

Hackathon de desarrollo de aplicaciones 

1. Los equipos deberán llegar al Costa Rica Tennis Club, en Sabana Sur, San José, antes de 

las 8:00am del miércoles 11 de diciembre. 

2. Los participantes tendrán que ajustarse a la temática establecida para esta Hackathon 

que es el control del tabaco y sus efectos nocivos en la salud. 

3. Cada equipo deberá entregar solamente una aplicación. 

4. Las herramientas, frameworks, diseños, etc., a utilizar son responsabilidad de los 

equipos.  

5. Los equipos deberán llevar su equipo tecnológico y herramientas necesarias para el 

desarrollo del proyecto.  

6. Al momento del ingreso al evento, cada equipo deberá entregar un listado impreso de 

los equipos y computadoras que ingresan con sus respectivas marcas y series. Lo 

anterior para evitar la pérdida de equipos. Cada participante es responsable por su 

equipo. La organización no se responsabilizará por pérdidas, daños o robos de los 

equipos de los participantes.  

7. Los equipos deberán desarrollar sus proyectos en la sede de la Hackathon y 

permanecer la mayor cantidad de tiempo posible en el lugar.  

8. Los equipos deberán desarrollar un “prototipo funcional” de su aplicación que tendrán 

que mostrar al final de la Hackathon. 

9. Cada equipo presentará su aplicación frente al jurado evaluador el jueves 12 de 

diciembre en la finalización de la Hackathon. 

10. Las aplicaciones serán evaluadas por un jurado compuesto por un mínimo de 3  y un 

máximo de 5 miembros.  

11. Después de escuchar todas las presentaciones, el jurado evaluará las aplicaciones y 

seleccionará las 3 mejores que serán anunciadas el viernes 13 de diciembre. 

12. Los criterios de evaluación incluyen escalabilidad, eficacia, creatividad, uso y reuso de 

datos abiertos y tecnología, profundidad y coherencia temática, entre otros. 

13. Donación del código: los equipos donarán los desarrollos realizados al Ministerio de 

Salud, ente que respetará los derechos de autor.  

 

 



Premiación 

1. La premiación se realizará en el marco de la clausura de la Expo de Ciencia y 

Tecnología sobre el control del tabaco y sus efectos nocivos en la salud, el día 13 de 

diciembre del 2013, en el Costa Rica Tennis Club, en Sabana Sur, a las 3pm. 

2. Los premios para los 3 equipos ganadores son: 

a. ₡1.500.000 para el primer lugar 

b. ₡1.000.000 para el segundo lugar 

c. ₡500.000 para el tercer lugar 

3. Para entregar los premios se deberá seguir el siguiente procedimiento: 

a. A más tardar el martes 26 de noviembre el líder de cada equipo tendrá que 

apersonarse al Ministerio de Salud, a la Unidad Financiera y entregar nota escrita 

donde autoriza ser incluido en el Sistema SIGAF, del Ministerio de Salud, para 

efectos de que se le puedan realizar transferencias por concepto de premiación en 

caso de que su equipo resulte ganador. 

b. El líder del equipo deberá entregar una nota firmada por todos los miembros 

donde se le autoriza a recibir el premio a nombre del equipo en caso de resultar 

ganadores.  

c. Además el líder del equipo deberá entregar: copia de la cédula de identidad (con 

la original para constatar) y una certificación bancaria vigente donde conste el 

número de cuenta y el número de cuenta cliente (17 dígitos). En dicha cuenta se 

transferirán los recursos en caso de que el equipo resulte ganador. 

d. De no realizar esta gestión ante la Unidad Financiera del Ministerio de Salud, 

imposibilita y libera de toda responsabilidad a los organizadores de girar cualquier 

premio. 

 

Condiciones Generales 

1. Todas las aplicaciones tendrán como fin el bien común. Quedarán descalificadas 

automáticamente las que promuevan actos de violencia o discriminación de cualquier 

tipo. 

2. Los organizadores podrán realizar cambios y modificaciones a las reglas de este 

evento. Será responsabilidad de los participantes mantenerse informados a través de 

las comunicaciones que se realizarán vía correo electrónico. 

3. El participante deberá estar de acuerdo con los términos y condiciones antes de 

realizar cualquier acto. Como por ejemplo, entregar sus contribuciones en términos de 

la aplicación, el código, el contenido, el diseño, u otro elemento que se haya 

presentado. Tener en consideración que: 

 Esta Hackathon no busca propiedad sobre las contribuciones de los 

participantes en términos de la aplicación, código, contenido, diseño, u otro 

elemento que se haya presentado. 



 Los participantes mantendrán el copyright. Pero tendrán que determinar antes 

de la presentación al jurado el tipo de licencia que implementaran en su 

aplicación. 

 Los equipos se comprometen a no presentar aplicaciones que: contengan virus 

informáticos, gusanos informáticos, spyware, u otro componente malicioso, 

engañoso, o diseñado para restringir o dañar la funcionalidad de un 

computador y/o acceder a la información personal de los usuarios de la 

aplicación. 

 Los participantes aceptan y garantizan que no presentarán ninguna 

contribución: falsa, inexacta o engañosa; que infrinja los derechos de autor de 

terceros, patentes, marcas registradas, secreto comercial u otros derechos de 

propiedad, publicidad o privacidad; que viole cualquier ley, estatuto, 

ordenanza o reglamento de Costa Rica; que razonablemente puede ser 

considerado como difamatorio, calumnioso, odioso, racial o moralmente 

ofensivo, amenazante ilícitamente o ilegalmente acosar a cualquier persona, 

sociedad o corporación. 

4. La organización se reserva el derecho de rechazar contribuciones de los participantes 

por cualquier motivo que el jurado estime conveniente. 

5. La organización no será responsable de los proyectos que no lleguen a ser entregados 

producto de problemas técnicos, fallas en la comunicación, pérdida o retraso. 

6. Los participantes se podrán retirar en cualquier momento mediante notificación 

escrita a la organización. El retiro del concurso excluye de obtener cualquier premio. 

7. La no observancia a los presentes Términos y Condiciones resultará en la 

descalificación del equipo o sus aplicaciones. Los organizadores no tendrán 

responsabilidad alguna con el participante (s) que sea eliminado por este motivo. 


