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INSTRUCCIONES DEL JUEGO

Para jugar domind, se necesita un minimo de 2 jugadores y un maximo de 4.
Se reparte un numero determinado de fichas a cada jugador, y el resto se
coloca boca abajo. La partida comienza con el jugador que tiene la ficha
doble mas alta (ej. 6-6), quien Lla coloca en el centro de la mesa.

DESARROLLO DEL JUEGO:

Turnos:

Los jugadores van turnandose en sentido horario, colocando fichas que
coincidan con los numeros expuestos en la mesa.

Colocacion de fichas:

Se pueden colocar fichas en cualquiera de los dos extremos de la mesaq,
siempre que coincidan los numeros.

Si no se puede jugar:

Si un jugador no puede colocar ninguna ficha, debe pasar el turno al
siguiente jugador.

Robar fichas:

Algunas variantes del juego permiten que un jugador que Nno puede jugar,
robe fichas de la pila para intentar colocarlas.

Fin de la partida:

La partida termina cuando un jugador se queda sin fichas, o cuando no se
pueden seguir colocando mds fichas (cierre).

Puntuacion:

En algunas variantes, el jugador que se queda sin fichas gana la partida.
En otras, los puntos se cuentan segun las fichas que quedan en las manos
de los otros jugadores.

VARIANTES:

Dobles (Matador): En esta variante, se debe sumar 10 con los numeros de
las fichas que se colocan.

Domind con compra: Permite que los jugadores roben fichas de la pila
cuando no pueden jugar.

Dominé de tres rondas: Se juegan partidas hasta que un jugador llegue a
obtener O puntos.

Dominé Parejas: Se forman equipos de dos jugadores.
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